
体験会のお申し込みは専用サイトからお願いいたします（URL・QRコードなど裏面）

プログラミングや

ゲームを活用した

ワークショップ体験会

若者支援に関係する方のための

①2020年2月6日（木）

＠大阪・梅田
②2020年2月13日（木）

＠東京・渋谷

③2020年2月21日（金）

＠愛知・名古屋
④2020年2月28日（金）

＠宮城・仙台

「もっと若者の興味に応える講座を実施して、集客と支援を両立させたい」
「何か新しい取り組みをしたいけど、いいネタが思いつかない」

そんな若者支援者や、若者行政を担当している方のために、プログラミングやゲームを活用
したワークショップの体験会を開催します（内容については裏面）。

「どんなものか想像がつかない」という方こそ、ぜひ一度、体験ください！

WEB https://www.wakamono-tech.jp/
Mail ms.tech@sodateage.net
事務局 認定NPO法人育て上げネット

若者TECHプロジェクトは、「すべての若者支援現場に、ICT を学び、ICT 学習を通じて成長する機会をつくり、若者の成長
可能性と雇用可能性を最大化する」ことをめざして、日本マイクロソフト株式会社と若者支援に取り組む NPO が協働し、若者
支援現場で活用できる ICT 学習のカリキュラムを「開発」し、「検証・ブラッシュアップ」し、「普及」する取り組みです。



TKP大阪梅田駅前ビジネスセンター
（ミーティングルーム7A）

①2020年2月6日（木）

＠大阪・梅田

T's渋谷フラッグカンファレンスセンター
（Room8C）

②2020年2月13日（木）

＠東京・渋谷

ABO HALL（安保ホール）
（201号室）

③2020年2月21日（金）

＠愛知・名古屋

TKPガーデン仙台
（カンファレンスルーム21E）

④2020年2月28日（金）

＠宮城・仙台

＊定員：10名
＊時間：13:30～16:30（開場：13:15）
＊内容：
（1）若者TECHプロジェクトについて
（2）ワークショップ体験会
（3）質疑、意見交換
＊申込方法（参加費無料／各会場、定員になり次第受付終了）
参加を希望される日時・会場ごと専用サイトからお申し込みください

全会場
共 通

マインクラフトを
活用した
コミュニケーション
ワークショップ

ブロック
コーディングを
活用した
ワークショップ

https://w-tech-200206.peatix.com https://w-tech-200213.peatix.com

ブロック
コーディングを
活用した
ワークショップ

マインクラフトを
活用した
コミュニケーション
ワークショップ

https://w-tech-200221.peatix.com https://w-tech-20028.peatix.com

申込サイト 申込サイト

申込サイト 申込サイト


